RNDr. Marta Megyesiová, megyesiova@gmail.com


Ako vložiť obrázok do tlačidiel v testoch Hot Potatoes

(Pre Marianu Pavelčákovú a iných zanietencov pre hotpot)

Ak robíme test pre menšie deti, alebo nechceme, aby bol príliš jednotvárny, môžeme ho „oživiť“ obrázkami, ktoré vložíme na tlačidlá.

POSTUP:

Otvoríme ľubovoľný „zemiačik“. Napr. JQuiz:
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Uložíme si cvičenie ho do prázdneho priečinka.

Vyhľadáme (napr. na internete) vhodné obrázky na tlačidlá a na spätné väzby.

Napr.:

Miesto „správna odpoveď“ môže byť jeden z obrázkov:
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 a pod.
Miesto „nesprávna odpoveď“ napríklad:
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a pod.
Pekné obrázky sa dajú nájsť aj na stránkach:
http://www.gify.nou.cz/
http://www.beruska8.cz/
V cvičeniach Hot Potatoes fungujú pekne aj gify – hýbu sa bez problémov.

Vybraté obrázky si uložíme ho do priečinka s cvičením. (Uložiť obrázok ako...)

Otvoríme: 
MOŽNOSTI – KONFIGURUJ VÝSTUP –  Pomôcky/Spätné väzby
Otvorí sa nám okno:
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A tu klikneme postupne do okienok, kde ukazujú šípky a otvoríme z hornej lišty:

PRILEP – OBRÁZOK – Obrázok z lokálneho súboru 
A načítame z nášho priečinka ten obrázok, ktorý tam chceme mať.

Otvorí sa nám nové okno a my postupujeme tak ako pri vkladaní obrázka na pozadie cvičenia  ( ( (   (pozri dokument: Ako vložiť obrázok na pozadie).

Čo, ktoré okienko znamená?
1. okno: „Správne“ indikátor = tlačidlo v teste, ak sme správne odpovedali
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Ktory vysledok je nespravny?

B2 4 7=2

C.| ? 4.6=24
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2. okno: „Nesprávne“ indikátor = tlačidlo v teste, ak sme zle odpovedali
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Usetka EF ma dizku 10 cm.
Bod A lezi na usetke EF.
O dizke Usecky EA vieme povedat:

A EAje 10cm

B.| ? EAjemensiaako 10 cm

C.| ? FEAjepresne5cm

D.| ? EAje véacsiaako 10 cm





3. a 4. Správne odpovede a Nesprávne odpovede = vyskakovacie okno po každej odpovedi
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Nemusíme do všetkých okienok vkladať obrázky. Môžu tam byť aj výrazy typu:
(
OK

X

Ups...

Správne!

Nesprávne!

a podobné texty.

Môžu tam byť aj jednoduché texty aj obrázky.

Podobne postupujeme aj pri vkladaní obrázkov do tlačidiel, ktoré sú umiestnené priamo v cvičení. Potom napríklad pre vyhodnotenie testu, alebo radu neklikáme na „Vyhodnoť!“, alebo „Rada“, ale na konkrétny obrázok.

Postup:

MOŽNOSTI – Konfiguruj výstup – Tlačidlá
A tam už postupujeme ako v popísanom postupe pri Pomôcky/Spätné väzby.

Odporúčanie:

Je potrebné zvážiť, aký obrázok tam vložíme, aby bolo jasné čo ním chceme povedať. Zvážiť veľkosť obrázka je tiež veľmi dôležité.

PS: Obyčajne platí, že menej je niekedy viac  (
Nech sa vám darí!

Vypracovala: RNDr. Marta Megyesiová
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